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DA VINCI 4.0

Venerdi 24 maggio 2024 - GIORNALE DI BRESCIA

I progetti degli studenti in mostra
Lunedi scatta I'ora del gran finale

Dalle 14 Al Mo.Ca ultimo
atto di Da Vinei 4.0

Le squadre in gara sono 9
provenienti da 8 scuole

L'hackathon

Francesca Roman

m Conto allarovescia. Manca-
no solo tre giorni alla finale
della quinta edizione del Da
Vinci 4.0. Lunedi 27 maggio il
Mo.Cadivia Moretto, in citta,
ospitera la giornata conclusi-
vadel progetto ideato dal Gior-
nale di Brescia, in collabora-
zione con The FabLab e Ta-
lent Garden, e dedicato agli
istituti superiori di Brescia e
provincia. Un’iniziativa nata
conl’intento di portare la tec-
nologia nelle scuole, per tra-
smettere ai giovani la cultura
del digitale, creando compe-
tenze utili ad affrontare il
mondo del lavoro.

Nei mesi scorsi
le squadre iscritte
all’hackathon han-
no avuto modo di
conoscere e speri-

mentarele tecnolo- .
gie della quartari- Sratuita
voluzione indu- SU Eventbrite

striale, grazie agli

incontri in classe con il divul-
gatore scientifico Massimo
Temporelli, fondatore di The
FabLab, e ai webinar con alcu-
ne personalita di spicco del
mondo dell'industria brescia-
naenonsolo (glispeciali dedi-
cati al tour nelle scuole si pos-
sono rivedere sul sito www.te-
letutto.it nella sezione TT
play, mentre sul sito
www.giornaledibrescia.it tut-
tigli articoli dedicati e le foto).

Spazi pubblici. Gli studenti si
sono quindi messi alla prova
in prima persona con le nuo-
ve tecnologie (intelligenza ar-
tificiale, robotica, stampa 3D,
internet of things, e altre anco-
ra), ideando e realizzando un
prototipo che potesse rispon-
dere al tema della sfidadi que-

Tutti i cittadini
sono invitati

a partecipare
all'iniziativa
previa iscrizione

st’anno: ripensare gli spazi
pubblici in ottica di benesse-
re e sostenibilita. Una sfida
cheinclude, ad esempio, lane-
cessita di gestire flussi di per-
sone, garantire servizi adegua-
ti, mantenere e migliorare in-
frastrutture, evitare il degra-
do e promuovere una convi-
venza armoniosa. Anche in
questaedizione lamodalita di
approccio all’hackathon e sta-
ta duplice: gli studenti hanno
potuto creare un dispositivo
hardware e/o software tecno-
logicamente all’avanguardia,
oppure un prodotto artistico
in grado di trasmettere un
pensiero critico.

La giuria. Lunedi pomeriggio,
coninizio alle 14, tuttii proget-
ti saranno presentati alla giu-
ria, composta dai rappresen-
tanti del Giornale di Brescia,
di The FabLab e
degli sponsor che
anche quest’anno
hanno generosa-
mente sostenuto
il Da Vinci 4.0:
Banca Valsabbi-
na, Edison, Con-
findustria Brescia,
Alfa Acciai, Giu-
stacchini Printing, Olympus e
I'Ordine degliingegneri diBre-
scia. Saranno loro a decretare
ivincitori della quinta edizio-
ne, e ad assegnare eventuali
menzioni speciali. In lizza per
iltitolo cisono otto scuole bre-
sciane: dalla citta il liceo Luz-
zago, illiceo Calini, illiceo Gui-
do Carli, che partecipa con
due squadre, I'istituto tecnico
Giovanni Paolo II e il liceo
Marco Polo, mentre dalla pro-
vincial'istituto tecnico Tassa-
ra Ghislandi di Breno, il cfp Ac-
cademia Symposium di Ro-
dengo Saiano el’istituto tecni-
co Bonsignori di Remedello.

Il programma. Dopo i saluti
istituzionali, alle 14.30i giura-
tiascolteranno le presentazio-
ni delle squadre, che avranno

Lungo percorso. Il progetto € iniziato a gennaio con
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Il trofeo. La testa di Leonardo da Vinci stampata in 3D

adisposizione 4 minuti perl’e-
sposizione del progetto e 2 mi-
nuti per rispondere alle even-
tuali domande.

Completato il giro, la giuria
siriunira per decretarei primi
tre classificati e le eventuali
menzioni speciali: le idee e i
lavori dei diversi gruppi ver-
ranno valutati in base a origi-
nalita dell’idea, utilizzo delle
tecnologie, funzionalita del
prototipo, realizzabilita dell’i-
dea, presentazione e comuni-
cazione. Il podio, pero, lo co-
nosceremo solo dopo le 18, al
termine degli interventi dei
nostri ospiti, per cui vi riman-
diamo all’articolo qui accan-
to. Genitori, studenti e curiosi
sono invitati, a partire dalle
16, a partecipare gratuitamen-
te alla giornata, registrandosi
sul sito di Eventbrite. //

Premi per le scuole
che saliranno sul podio

Riconoscimenti

m Ricchi i premi in palio an-
che quest’anno. Alla scuola
prima classificata andranno
sei Arduino Alvik, il nuovissi-
mo robot Arduino, messi a di-
sposizione da CampusStore. Si
tratta di un vero robot su ruo-
te basato su Arduino: potente
eversatile e nato ed & stato svi-
luppato per supportare al me-
glio 'apprendimento di pro-
grammazione avanzata e ro-
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Novita. Il robot Arduino Alvik

botica. Supporta Arduino
ESP32 come controller princi-
pale (in modo da poterlo an-
che telecomandare), fornen-
doun’ampia gammadi opzio-
nidi programmazione, tra cui
MicroPython, Arduino (C) e
codifica basata su blocchi.
Per i secondi classificati ci so-
no invece quindici tablet Me-
diacom SmartPad iYo 10 4G
forniti da Giustacchini Prin-
ting, mentre ai terzi sara con-
segnato un kit CampuSgar-
den per lo studio dei valori in
una miniserra tipo DIY: viene
fornito tutto il necessario per
poter costruire una piccola
serra, l’elettronica, la dotazio-
ne software e cloud per visua-
lizzare i dati nonché sette vi-
deolezioni formative. //

DA VHSC!
408

-@.

= » @ I\ ,g ‘i

le visite nelle scuole ed & proseguito con i webinar tenuti dagli esperti

—

Musicista. Rocco Tanica

Content creator. Emma Galeotti

Sono due i super ospiti
che saliranno sul palco

| personaggi

® Uno ¢ tra i personaggi pil
poliedrici dello showbiz italia-
no, l'altra e cliccatissima su
TikTok e Instagram. Super
ospiti alla giornata finale del
DaVinci 4.0 saranno il musici-
sta, autore e comedian Rocco
Tanica e la talent e content
creator Emma Galeotti.
Tanica non ha una biogra-
fiafacile da sintetizzare, perla
quantita e varieta di ruoli che
caratterizzano la sua storia

personale. E noto soprattutto
come tastierista del gruppo
«Elio e le storie tese», ma nella
sualunga carriera vanta colla-
borazioni con la trasmissione
Rai«Quelli che... il calcio», ap-
parizioni a «Zelig», al Festival
di Sanremo e a X Factor, parti
in film e serie tv, come «I Soliti
Idioti», e recentissimamente
& stato tra i protagonisti del-
l'ultima edizione del program-
ma «Lol - Chiride & fuori», tra-
smesso su Prime Video.
Emma Galeotti invece ¢ se-
guitissima sui social. I suoi
contenuti spaziano tra vita

universitaria, beauty, anima-
li, vita sociale e di coppia,
prendendo ispirazione da si-
tuazioni della vita reale, rein-
terpretate con tono ironico,
leggero e irriverente. Tra le
sue ultime collaborazioni c’e
la partecipazione a «Scialla»,
docuserie Rai che racconta il
mondo con gli occhi della Ge-
nerazione Z, e «Fake or Real»,
campagna ideata per consa-
pevolizzare gli utenti sulle fa-
kenews e sulla disinformazio-
ne. E inoltre tra i protagonisti
del cortometraggio «Paraca-
dute», utilizzato dall’associa-
zione Mede@ per sensibilizza-
re i giovani su bullismo e vio-
lenza, e a gennaio ha debutta-
to sul grande schermo essen-
do parte del cast del film «I So-
liti Idioti 3». // FRA.RO.
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